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Développement mobile Android

Modeles de programmation

[l existe différents modeles techniques d’applications mobiles :

 application web « responsive » : application web classique appuyée sur un travail CSS
spécifique permettant I'adaptation automatique des interfaces a la taille d'écran (cf. framework
Bootstrap) ;
« application native : application spécifiquement développée pour une plate-forme
o Java ou Kotlin pour Android
o Objective C ou Swift pour 10S
« application cross-platform (environnements dédiés) : application développée sur une
plateforme spécifique compatible avec I0S et Android, et qui traduit le code en exécutable natif
o Xamarin, Appcelerator

Schéma Utilisateur

Schémas Développeur

Contraintes

Le développement natif présentera les contraintes suivantes :
Pour la méme application :

« diverses versions de JDK a gérer ;
« diverses versions du Android SDK a gérer ;
« divers formats d'équipements a gérer.

Outillage spécifique :

e gestionnaire de SDK Android (SDK manager) ;
e gestionnaire de VM’'s (AVD manager) ;
e machine de développement suffisamment puissante pour supporter des VM's

Tests complexes :

e multiplication des situations de tests ;
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