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JTable

Qu'est-ce qu'une JTable ?
Une JTable est un composant graphique qui permet de présenter un ensemble de données sous forme
tabulaire.

Cette présentation a visée de consultation pourra donner lieu a mise a jour, suppression,
insertion selon les souhaits du développeur. L'ensemble des valeurs présentées proviendra le plus
souvent d'instances d’objets dont on obtiendra une représentation tableau.

Déposer une JTable

Des que I'on dispose d'un container graphique, par exemple, une JFrame, on peut créer une JTable
en mode Design:

Window.java * ~ [ Palette * —
jaw:

Source  Design  History NG = HH Swing Containers
DPaneI [] Tabbed Pane JLSpIit Pane
Q To add a compeonent multiple times, select it via click in palette and then Shift-click I:::H Seroll Pane [2 Tool Bar ;‘% Desktop Pane
ﬁ Internal Frame |l| Layered Pane
Swing Controls
" Tite Title 2 Title 3 Tied N el Label O8] Button [on] Toggle Button
E— Check Box ®— Radic Button &7 Button Group
[[=] Combo Box & List [ Text Field
|ti| Text Area 1] Scroll Bar b Slider
1 Progress Bar [=¢] Fermatted Field [z ] Password Field
[1=] Spinner | Separator T | Text Pane
Swing Menus
Swing Windows
Swing Fillers
AWT
Beans

\. J/

Paramétrer la JTable

Commencer par adapter le nom de la JTable dans l'onglet code

L) tablelndividu [JTable] - Properties X

Properties Events Code
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Une JTable est un composant graphique qui affiche des données sous forme tabulaire. En vertu des
principes de structuration du code, les données a afficher dans le JTable ne sont pas portées par la
JTable elle-méme mais par un composant non graphique spécialisé (un modele ... ca vous rappelle
quelque chose ...?7), ici un DefaultTableModel.

Pour alimenter la JTable en données, il faudra donc créer un attribut de type DefaultTableModel
et le paramétrer. C'est le modele qui fournira la structure des données en colonnes et en lignes.

MainWindow
DefaultTableModel tableModel // attribut modele
MainWindow
initComponents
tableModel DefaultTableModel // instanciation du
modele
String header String “Colonnel"”, "Colonne2", "Colonne3"

tableModel.setColumnIdentifiers (header // définition des colonnes
en nombre et en intitulés

Remplir ou vider la JTable

Les fonctionnalités essentielles

tableModel.addRow(Object[] data): Permet d'ajouter une nouvelle ligne dans le modele
tableModel.setRowCount(0): Permet de vider le modele, si besoin
tableModel.setDataVector(Object[][] data, Object[] headers): Permet d'alimenter le modele a
partir d'un tableau déja existant et un tableau des entétes
jtable.setmodel(DefaultTableModel model): associe le modele et la JTable

Exemple d'usage

tableModel.setRowCount
tableModel.addRow Object "Henaff", "Nathan", , "Chaptal”
jTable.setModel (tableModel

Autre exemple d'usage

Object data Object
"Henaff", "Nathan", , "Chaptal"},
"Henriot", "Titouan", , "Chaptal"},
"Le Gars", "Thibault", , "Chaptal"
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String header String "Nom", "Prénom", "Age", "Etablissement"
tableModel.setDataVector[j(data, headers
jTable.setModel (tableModel

Exemple de résultat

& -_ O X
Mom Prénom _ Age | Etablissement |
Henaff Nathan 19 |Chaptal |

From:
https://wiki.siochaptalgper.fr/ - Wiki SIO Chaptal

Permanent link:

Last update: 2023/11/14 11:41

Wiki SIO Chaptal - https://wiki.siochaptalgper.fr/


http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+string
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+string
https://wiki.siochaptalqper.fr/lib/exe/detail.php?id=bloc2%3Aprog%3Apoo%3Ajtable&media=bloc2:prog:poo:jtable_rendu.png
https://wiki.siochaptalqper.fr/
https://wiki.siochaptalqper.fr/doku.php?id=bloc2:prog:poo:jtable&rev=1699958497

	JTable
	Qu'est-ce qu'une JTable ?
	Déposer une JTable
	Paramétrer la JTable
	Remplir ou vider la JTable
	Les fonctionnalités essentielles
	Exemple d'usage
	Autre exemple d'usage

	Exemple de résultat


