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Procédures et fonctions

Introduction

La programmation utilise des procédures et des fonctions pour organiser et structurer le code. Ces
concepts permettent de diviser un programme en morceaux plus petits et plus gérables, facilitant
ainsi la lecture, la maintenance et la réutilisation du code.

Principes

Abstraction : Les procédures et fonctions masquent les détails non pertinents, permettant aux
développeurs de se concentrer sur des taches a un niveau plus élevé.

Réutilisation : Une fois définies, les procédures et fonctions peuvent étre réutilisées dans différents
programmes ou parties du code.

Modularité : Elles favorisent un code organisé, ou différentes parties du programme peuvent étre
développées et testées indépendamment.

Arguments - Parametres

Arguments : Ce sont les valeurs passées a une fonction ou une procédure lors de son appel.

Parametres : Ce sont les variables définies dans la déclaration de la fonction ou de la procédure qui
recoivent les valeurs des arguments.

Exemple :

def ajouter(a, b): // a et b sont des parametres
return a + b

resultat = ajouter(5, 3) // 5 et 3 sont des arguments
Fonctions
Retour et type de retour
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